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QUESTION SUPPLEMENTAIRE :
5.4   Codage de l’opération Maree : : attendrePleineMer( ) :void

La connexion avec le serveur du Shom etant réalisée l’objet « marée » doit être capable, pour une pleine mer donnée(PM), de calculer PM+3 et PM+9 afin de pouvoir répondre aux requêtes des autres objets de l’application. Pour sa réalisation, on adopte le diagramme de classes suivant :


En utilisant les opérations disponibles dans les autres classes du diagramme ci-dessus, procéder au codage en langage C++ de l’opération Maree : :attendrePleineMer( ) :void  qui doit obtenir l’heure de la prochaine pleine mer (PM) et se mettre en attente de cette PM. 

Corrigé de l’opération Maree : : attendrePleineMer( ) :void

void Maree : :attendrePleineMer( ) {

prochainePM = shom.getProchainePM( ) ;   
//interrogation du serveur du shom
prochainePM.attendre( ) ;


// attendre l heure de PM

}
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